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Release information 

Version Date Change 
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专利通告 

本文所描述的产品将会持续更新和改进. ABOV 公司真诚提供所有产品细节和使用方法. 

但是, 所有隐含或明示的条款，包括但不仅限于隐性的担保，适用性及商业用途被排除在外. 

 

本文仅用于辅助用户使用该产品。ABOV 公司对使用该文档，或错误和遗漏信息以及不正确操作造成

的任何损失或损坏概不负责。 

 

文档保密性 

该文档是公开发布.分布不受限制 

 

产品状态 

本文档中的信息是最终的 . 

 

ABOV 网站 

http://www.abov.co.kr 
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1 入门 
本章主要内容：    
� 系统需求    
� 程序安装     
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1.1 系统需求 

本节列出CodeGen32所需要的软件以及硬件要求      

 

1.1.1 软件需求 

CodeGen32 可以安装和运行在下面列出的操作系统上：   

� MS-Windows NT 

� MS-Windows 2000 

� MS-Windows XP 

� MS-Windows Vista 

� MS-Windows7 

� MS-Windows8 

� MS-Windows10 

 

磁盘空间需示：   

完全安装软件需要至少100 MB的磁盘空间      

 

1.1.2 硬件需求     

CodeGen32不需要特殊的硬件来安装和运行，以下是最低硬件配置：    

� 奔腾或以上CPU 
硬件性能需求：    
� 处理器性能    
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1.2  安装包      

在ABOV的官方网站上可以下载 CodeGen32的安装程序，网址为： http://www.abov.co.kr       

ABOV会不断地更新CodeGen32，以加入更多的MCU和功能，因此，请定期到ABOV官网下载最新

的CodeGen32安装程序。CodeGen32的安装包可以在所有的微软PC操作系统上使用     

 

1.2.1 软件安装       

运行安装程序，屏幕会弹出如下的警告窗口，点击“Yes”按钮。     

 
然后会弹出如下的对话框，点击“Next” 

 

 
然后进入许可协议窗口，选中“I accept the items of the license agreement”，点击“Next” 

 

 
然后填入用户名和公司名，点击“Next” 
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然后选中“Complete”，点击“Next” 

 

 
点击“Install” 

  

 
等待程序安装完成，然后在最后窗口中，点击“Finish”    
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2 CodeGen32 32 文件夹结构     
本章主要内容： 

� CodeGen32项目文件夹结构     

� CodeGen32库文件夹结构      
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2.1 CodeGen32项目文件夹结构 
CodeGen32的项目文件都保存在“Project”文件夹内，“Project”位于CodeGen32的本地安装文

件夹里   

CodeGen32的项目文件都是以 *.VPR 和 *.VDA 为后缀的文件     

*.VPR文件包含有基本信息（芯片名、封装类型、引脚数等），例如：     

  ABOV-CodeGen32-A3x V1.000.00 20160422 

AC33M8128 MQFP 80 

*.VDA文件包含目标器件的外设的属性和设置信息，例如：    

  *Clock 1 

*GPIO-A 1 

*GPIO-B 1: 

u02 000000…..00000000 

u03 000000…..00000000 

w00 040000…..CA000000 

警告：不要修改 *.VPR 或 *.VDA 文件     

 
文件夹分配      

    *.VPR文件   

CodeGen32文件夹  "Project” 文件夹  *.VDA文件    

 

    
   “Library” 文件夹     
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2.2 CodeGen32库文件夹结构     

CodeGen32每个芯片的示例文件都存放在“Library”文件夹里，“Library”位于CodeGen32的本

地安装文件夹里，library文件夹包含以下内容：     
- 芯片的封装定义文件     
- 芯片的头文件    
- 源程序示例文件     

CodeGen32可以生成标准的基本源代码，更多详细情况请参考源文件示例     

警告：不要修改或删除Library文件夹里的任何文件      

  
文件夹分配      

   
CodeGen32文件夹  "Project” 文件夹 

 

       KEIL 

   “Library”文件夹  Dev_A33M8128 

        IAR 

      Dev_A33MA384 

      :    CooCox 

      :  

      其他    
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3 CodeGen32的使用    
本章主要内容： 

� CodeGen32 特性    
� 菜单用法    
� 控制面板    
� 子窗口    
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3.1 CodeGen32 特性    

新建或加载新项目。支持ABOV A3x系统芯片，并且会不断增加新的芯片。CodeGen32的主窗口如

下图： 

 
 

3.1.1 功能说明    

支持ABOV A3x系统芯片，可以自动生成目标芯片的 C 源文件和库文件，支持的功能如下：      

� 自动生成目标芯片的 C 源文件和库文件     

� 支持 KEIL 的项目格式（2016年） 

- 生成 *.uvproj 项目文件     

- 生成器件的头文件    

- 新建或复制库文件夹和库文件     

- 生成 C 源文件 “main.c”、“init.c”、“peri.c” 

� 未来会加入对其他编译器的项目格式的支持，如：IAR、CooCox 等     

� CodeGen32的主窗口功能区有：外设列表、属性、封装视图、输出窗口（错误信息）     
� 封装视图窗口显示了所有的引脚，可以在这里设置每个引脚的功能     
� 外设列表里点击一个外设，在属性窗口可以查看它的设置    

� 自动管理 CodeGen32 项目文件     
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3.1.2 启动软件     

启动 CodeGen32 后，会弹出如下图的对话框，可以选择系列名、器件名、封装类型      

 
 

CodeGen32的使用非常简单，首先选择芯片的系列：      
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然后选择芯片的器件名：     

 
 
然后选择芯片的封装类型：      
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然后输入项目名，再点击“New project”就可以自动生成新项目       

 
 

如果以前用CodeGen32建立过项目，则以前的项目名会显示在窗口里，见下图：     

 
此时，可以作以下操作：     

� 点击“LAST project”加载以前建立的项目     

� 点击“New project”新建一个项目     
� 可以加载任何一个以前建立的项目     

 
删除项目     
� 可以删除不再使用的项目    
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选好目标项目后，CodeGen32的主窗口如下：     

 
 

  

外设 

- 列表 

- 冲突 

属性 
设置 

引脚分配    

错误    

- 计数   

- 信息    
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3.2 基本菜单的使用 
基本菜单的功能和使用跟一般的软件相似    
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3.3 菜单栏     

CodeGen32的用户界面非常简单易用，菜单栏只有2个按键和几个检查按钮，如下图：     

 
 

3.3.1 New project：新建项目按键    

新建项目或加载一个以前的项目，点击LAST project或者NEW project后，会关闭并自动保存当前

项目，然后打开选中的项目。      
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3.3.2 Source Gen：生成代码按键      

CodeGen32 生成源代码文件（头文件和C文件）和复制库文件夹以及库文件到选择的项目文件平

里    

目前只能支持 KEIL 编译器项目   

 
如果器件设置里出现警告，编译时会弹出询问窗口，如果不清除警告而选择继续，则生成的源文件

会省略某一部分的设置，在输出窗口可以看到警告信息      

 

 

 

 

源文件生成。CodeGen32生成的文件如下：    
- 头文件：    

init.h   : 包含库的头文件和定义之类     

peri.h  : 定义外设的初始功能     
- 源文件：     

init.c   : 调用外设的初始化函数    

main.c  : 只包含main(void)函数   

peri.c  : 包外设的初始化函数 

- KEIL project file 

KEIL_proj.uvproj : 包含目标器件，文件管理等     

库文件复制。CodeGen32保存的文件如下： 

- Driver files 

- Sample files 

- Documents 

  



ABOV 

 

 

 

注意：如果有同名的文件存在，会弹出窗口询问

（如果原来的文件已经更改，则会

检查以下文件是否存在：“Init.c”, 
 

例) 如果项目文件已存在，会弹出下面的窗口询问是否覆盖

 

例) 如果main.c文件已存在，会弹出下面的窗口询问是否覆盖

 

例) 如果init.h文件已存在，会弹出下面的窗口询问是否覆盖

 

 

ABOV CodeGen32 ( 代ͦ生成器 ) 用户手册 

如果有同名的文件存在，会弹出窗口询问是否覆盖，如果选择覆盖，

则会导致信息丢失）。建议先备份原来的文件再继续

, “peri.h”, “peri.c”     

已存在，会弹出下面的窗口询问是否覆盖      

 

文件已存在，会弹出下面的窗口询问是否覆盖 

 

文件已存在，会弹出下面的窗口询问是否覆盖 
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如果选择覆盖，会替换掉原来的文件

再继续。CodeGen32不会
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3.3.3 Windows：窗口选项    
控制子窗口的选择或分配等      

 
 

3.3.4 Information：信息选择区     
控制各个信息面板的显示或隐藏      

 
 

 
  

外设   

属性    

输出    

标题栏 

状态栏   
































